®
“ T 31° OLIMPESEC 2023

Ab REGULAMENTO DA MODALIDADE:

-

31° OLIMPESEC XADREZ

DATA:03/09/2023
LOCAL: CLUBE CAMPINEIRO DE REGATAS E NATACAO
HORARIO INICIO: 09h30

CONGRESSO TECNICO obrigatério as 09:00h

01. DOS OBJETIVOS
1.1. Este regulamento tem por objetivo organizar e disciplinar a competicao e faz
parte integrante do Regulamento Geral da 312 OLIMPESEC.
02. DAS INSCRICOES DOS ATLETAS
2.1 Somente poderao participar das competicdes os atletas que constarem da
Relacdo Nominal, que deverd ser preenchida no sistema de gerenciamento da
OLIMPESEC, sendo de inteira responsabilidade do clube o preenchimento correto
das informacgoes.
2.2 A inscricdo dos atletas devera ser realizada pelo Clube competidor, no sistema
da OLIMPESEC, conforme Regulamento Geral, até 10 dias antes da
competigao.
2.3. Cada clube poderd inscrever quantos atletas quiser na categoria “ATE 12
ANOS"”, desde que, no Congresso Técnico, apresentem reldgios de competicdo em
guantidade compativel com o numero de atletas que estiver inscrevendo, na
proporcao de um reldgio para cada dois atletas.
2.3. Se o clube inscrever apenas um atleta, ficara isento do reldgio.
03. DAS CATEGORIAS

Serdo duas categorias, conforme abaixo:

FESTIVAL “ATE 12 ANOS": Ano base de nascimento: 2011;

Sera apenas um torneio individual, no qual constara a categoria e nao
havera contagem de pontos para o clube do qual o atleta for associado.

TODOS ATLETAS RECEBERAO MEDALHAS DE PARTICIPAGCAO

OLIMPESEC 13 ANOS ACIMA": Ano base de nascimento: 2010;

Sera um torneio por equipes no qual constara contagens de pontos para o clube
no qual o atleta for associado.



04.

4.1.

4.2.

4.3.

FORMA DO TORNEIO
Serdo duas categorias, “Até 12 anos e +13 anos separadas em dois torneios.
Torneio 1: Até 12 anos - Individual, misto.

4.2.1. Sistema Suico em até 7 rodadas (definidas no congresso técnico). Cada
clube pode inscrever quantos jogadores desejar conforme art. 2.2;

4.2.2. Ritmo de jogo serd de 12 minutos com 3 segundos de acréscimo no
reldgio digital ou 15 minutos K.O. no reldgio analdgico.

4.2.3. Cada clube devera apresentar pecas e reldégios na proporcdo de um
conjunto para cada dois atletas.

4.2.4. Classificacao Final: Serda a soma dos pontos de seus jogadores em
cada rodada.

4.2.5. Critérios de desempates:
a) confronto direto;
b) milésimos totais;
c) milésimos medianos;
d) escore acumulado.

Torneio 2: +13 anos - Por equipes (misto)
4.3.1. Cada clube pode inscrever 1 (uma) equipe.

4.3.2. O clube devera entregar uma relacdo nominal com até 6 (seis) atletas,
com nome completo e data de nascimento.

4.3.3. Durante o Congresso Técnico o responsavel pela equipe devera indicar a
formacao da equipe, utilizando apenas os nomes constantes no cadastro do
gerenciador de competicdes da Apesec.

4.3.4. Cada equipe sera formada por 4 (quatro) jogadores, com dois reservas,
que foram inscritos na Apesec. A cada rodada, as equipes poderdo entregar
uma nova escalacao dentre dos 6 atletas inscritos.

4.3.5. A equipe poderd iniciar a rodada com a presenca de apenas 01 (um)
jogador.

4.3.6. Sera eliminado do torneio a(s) equipe(s) que ndao comparecerem a duas
rodadas consecutivas ou alternadas.

4.3.7. Sistema de Disputa:
4.3.7.1. Sistema Shuring em 7 rodadas;

4.3.7.2. Para calculo do rating médio das equipes sera utilizado o Rating
FIDE Rapido;

4.3.7.3. O Ritmo de jogo sera de 12 minutos com 3 segundos de acréscimo
no reldgio digital ou 15 minutos K.O. no reldgio analdgico;

4.3.7.4. A equipe podera iniciar sua participacdo na rodada com a presenca
de apenas 1 jogador (presente ou inscrito)

4.3.7.5. Sera eliminada do torneio a(s) equipes que ndo comparecerem a
duas rodadas consecutivas ou alternadas.

4.3.7.6. A pontuacao sera 3 pontos por vitéria, 1 por empate e 0 por
derrota.



4.3.8. Critérios de desempate:

a) confronto direto;

b) soma total dos pontos por tabuleiro;
c) milésimos totais

d) milésimos medianos

05. DA CONTAGEM DE PONTOS PARA OS CLUBES

5.1. A classificagao final da 31° OLIMPESEC serd pelo somatério de todas as
categorias e naipes e obedecerd a seguinte pontuacdo na classificacao final da
modalidade.

COM 3 CLUBES COM 4ES COM 6 OU MAIS
CLUBES CLUBES
1° LUGAR 3 pontos 5 pontos 7 pontos
2° LUGAR 2 pontos 3 pontos 4 pontos
3° LUGAR 1 ponto 2 pontos 3 pontos
4° LUGAR 1 ponto 2 pontos
5° LUGAR 1 ponto

06. DA FORMA DE DISPUTA DA COMPETIGCAO

6.1 A competicdo obedecerd as normas de emparceiramento do “Sistema
SHURING"” e o numero de rodadas sera decidido no Congresso Técnico, de acordo
com o numero de atletas inscritos.

07. DA CONTAGEM DOS RESULTADOS DAS PARTIDAS

7.1. Na sumula da arbitragem, serdo anotados os seguintes resultados:

7.1.1. Um ponto por vitéria, meio por empate e, nenhum, por derrota ou “W. O”,

08. DA CARACTERIZAGAO DO “W. O”
8.1. O “W.0O” caracteriza-se pela auséncia do jogador(a), sendo que:

e A 12 (primeira) rodada sera iniciada logo apds o término do Congresso
Técnico, sem nenhum tempo de toleréncia;

8.2. Da segunda rodada em diante, havera uma tolerancia de 10 (dez) minutos
apds o seu inicio efetivo, com o reldgio de competigao acionado;

8.3. Apds o 20 “W.0.” consecutivo ou ndo, o atleta sera eliminado.

09. DOS CRITERIOS DE DESEMPATE NA CLASSIFICACAO FINAL

9.1. Confronto direto (se entre dois atletas);

9.2. Acima de dois atletas, prevalecera a ordem dos critérios de desempate
aplicados automaticamente pelo sistema “Sistema SHURING”.

10. DO RITMO DE JOGO E ANOTACAO DAS PARTIDAS

10.1. Ritmo de jogo serda de 12 minutos com 3 segundos de acréscimo no reldgio
digital ou 15 minutos K.O. no relégio analdgico.



11. DAS REGRAS DA COMPETIGAO
11.1. As regras a serem praticadas serdo os oficiais constantes da Fide
12. DAS PROVIDENCIAS DOS CLUBES

12.1. A Organizagdo e arbitragem providenciard os tabuleiros necessarios;

12.2. Cada um dos demais clubes deverao providenciar os jogos de pecgas e os
relégios de competicdo necessarios para seus atletas (um jogo de pegas e um
relégio para cada dois atletas).

13. DOS HORARIOS A SEREM OBEDECIDOS

13.1. 09:00 horas o Congresso Técnico, com 1 (um) responsavel de cada clube,
para a conferéncia dos nomes dos atletas inscritos, definicdo do nimero de rodadas

e esclarecimentos de eventuais duvidas.

13.2. 12 RODADA - Logo apés o término do Congresso Técnico.

14. DOS UNIFORMES DOS PARTICIPANTES

14.1. O uso de uniforme é obrigatério; é facultado aos clubes o uso de camisetas
promocionais como parte do uniforme, desde que nao anunciem bebidas alcodlicas
€ nem cigarros.

15. DA ORGANIZAGAO E ARBITRAGEM

15.1. O arbitro principal serd o Sr. Moisés José Correia Jr., e 0 seu auxiliar sera o
Sr. William Bucco de Carvalho, CREF n® 031.843-P/SP.

16. DO REGIME DISCIPLINAR

16.1. O recinto de jogo serd delimitado e independente da area destinada a
assisténcia e sé poderdo adentra-lo os competidores e os Srs. arbitros, ficando
vedada a entrada aos Srs. técnicos, diretores ou representantes dos clubes, sob
qualquer pretexto;

16.2. Enquanto a partida estiver em andamento, os competidores terdao o direito de
circular pelos corredores internos desse recinto delimitado, no tempo de reflexdao do
seu adversario e fazer breves paradas proximas das partidas em curso;

16.3. Apos concluida a partida, os 2 (dois) competidores deverdo informar o
resultado a arbitragem e se retirar do recinto de jogo;

16.4. E expressamente proibido ao atleta portar telefone celular no recinto de jogo
durante a competicdo; se o telefone tocar, mesmo que ndo seja atendido, o atleta
portador perdera os pontos da partida em curso.

17. DA COMISSAO ORGANIZADORA

17.1. A Comissdo Organizadora serd constituida por um diretor do clube anfitrido,
pelo arbitro principal do torneio e um representante da APESEC.

18. DOS CASOS OMISSOS

18.1. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo

Organizadora a luz das Regras Oficiais da FIDE e do REGULAMENTO GERAL DA
31° OLIMPESEC 2023.



